Pokalspielordnung fiuir Erwachsene im Bezirk Sidwestfalen

Allgemeines
Der Bezirk bietet nachfolgende Spielklassen fur die Pokalspiele der Erwachsenen an:
- Bezirksoberliga
- 2.Bezirksliga
- 1.Bezirksklasse
- 2.Bezirksklasse
Die Bezirksoberliga und die 2. Bezirksliga sind weiterfiihrend.
Die Meldetermine werden jahrlich im Rahmenterminplan bekanntgegeben.

Wer darf melden
Jeder Verein darf eine Pokalmannschaft pro teilnehmende Mannschaft am Meisterschaftsspielbetrieb
melden.

Einsatzberechtigungen von Spielern in Pokalmannschaften
Fir die Mannschaftsaufstellung fiir jedes einzelne Pokalspiel gelten die folgenden Regelungen:

- Injeder Pokalspielklasse der Erwachsenen sind in den dort startenden Pokalmannschaften eines
Vereins, grundsatzlich alle Spieler*innen einsatzberechtigt, die in der héchsten zu dieser
Pokalspielklasse gehorenden Punktspielklasse auf der Punktspiel-Mannschaftsmeldung dieses
Vereins stehen, sowie alle Spieler*innen aus den unteren Mannschaften des Vereins (auBer Spieler
mit Sperrvermerk).

- Spielen mehrere Mannschaften eines Vereins in einer Spielklasse, ist die Einsatzberechtigung
von Spielern aus oberen Mannschaften in den unteren Mannschaften verboten.

- Spieler, die nicht in der Mannschaftsmeldung des Punktspielbetriebes der Altersklasse der
Pokalmannschaft aufgefuhrt sind, sind in Pokalmannschaften nicht einsatzberechtigt.

- Spieler mit Sperrvermerk im Punktspielbetrieb sind im Pokalspielbetrieb nur in Pokalmannschaften
einsatzberechtigt, die in einer Pokalspielklasse starten, zu der ihre Punktspielklasse gehort. Sie sind
weder in eventuell vorhandenen hdheren Pokalmannschaften dieser Pokalspielklasse noch in
Pokalmannschaften hoherer Pokalspielklassen einsatzberechtigt.

- jederim offenen Spielbetrieb gemeldete Spieler darf nur in einer einzigen Pokalmannschaft der
Erwachsenen seines Vereins eingesetzt werden.

- fuar Spieler ausgeschiedener, zurtickgezogener oder gestrichener Pokalmannschaften gilt: Sie dirfen in
weiteren Pokalmannschaften des Vereins eingesetzt werden, sofern deren Meldung in einer hoheren
Pokalspielklasse erfolgte.

Austragungssystem
- Einfach-KO. Die Mannschaften werden vorab im Turnierbaum (16er, 32, 64 Feld) bekanntgegeben und
dort bis zum Endspiel ,abgearbeitet”

Spielsystem
- Modifiziertes Swaythling-Cup-System

Endspiele
- Alle Endspiele finden im Rahmen eines Bezirks-Pokalevents gemeinsam an einem Spieltag statt.
Der Termin wird frihzeitig bekanntgegeben.

Sonstige Modalitaten

- Die Termine werden von der Spielleitung zunachst auf den letztmaoglichen Spieltag (siehe
Pokaltermine) und da auf die nichtrealistische Uhrzeit 22.00 Uhr festgelegt (u.a. zur besseren Kontrolle
wer noch nicht verlegt hat). Die Vereine einigen sich dann auf den tatsachlichen Spieltermin.
Federfuhrend verantwortlich ist daflr die jeweilige Heimmannschaft. Daflr schlagt die
Heimmannschaft 2 Termine vor, von denen der Gast einen nehmen muss. Dabei muss der Gastgeber
die angesetzten M-Spiele des Gastes mitberlicksichtigen. Winschenswert ist aber immer eine
einvernehmliche Vereinbarung. Hinweis: Die ersten Spielrunden werden moéglichst nach regionalen
Gesichtspunkten Sud/Nord eingeteilt. Spatestens ab Halbfinale gibt es keine Beschrankungen mehr.

- Dieinclick-TT erstmalig terminierten Spiele auf 22.00 Uhr miissen zwingend verlegt werden!



Wann habe ich Heimrecht:

- Dabeiist es wichtig auf das Sternchen * vor einer Mannschaft in der Exceldatei zu achten. In der 1.
Runde hat im 64er, 32er oder 16er Feld (je nachdem womit man anfangt) der Heimrecht, der ein
Sternchen vor seiner Mannschaftsbezeichnung hat. In den folgenden Runden hat das Sternchen *
weniger Bedeutung. Da hat immer der Heimrecht, der bisher weniger Heimrecht als sein Gegner hatte.
Hatten beide gleichviel Heimrecht, entscheidet wieder das Sternchen *. Ein Freilos ist einem
Heimrecht gleichzusetzen!

Die Spielleiter werden das Heimrecht entsprechend dieser Regelung in Click-TT eintragen.

Wichtiger Hinweis zur Mannschaftsbezeichnung:

In der Exceldatei steht die richtige Mannschaftsbezeichnung, ndmlich die, die auch in den
Meisterschaftsspielen verwendet wird.

Leider ist diese nicht immer identisch mit der, die ihr im Spielplan in ClickTT sehen werdet.
Mannschaftsbezeichnungen im Pokal werden in Click-TT nicht automatisiert den richtigen M-
Spielbezeichnungen zugeordnet. Nehmen obere Mannschaften am Pokal nicht teil, erhalten dann untere
Mannschaft z.B. die Bezeichnung als 1. oder 2. Mannschaft des Vereins.

Beispiel TTC Altena 2 in der 2. BK: Tatsachlich spielt hier TTC Altena 4, weil TTC Altena 1 und TTC Altena 2
bisher auf Verbandebene nicht gemeldet haben. Wirden sie dieses spater nachholen, wird TTC Altena 2
automatisiert in Click-TT dann zu TTC Altena 4. Die Bezeichnung kann sich also wahrend der laufenden
Spielsaison in Click-TT verandern. Ahnlich verhalt es sich bei vielen anderen Mannschaften in den
unterschiedlichsten Vereinen.

Darum ist es wichtig, mit der Exceldatei zu vergleichen wer der richtige Gegner ist. Besonders wichtig fiir
die Vereine, die mehrere Mannschaften in einer Spielklasse haben.

Die Termine Pokal-Spielrunden Erwachsene:
Bis 11.09.2026 Runde 1 (bei 33 bis 64 gemeldeten Mannschaften) (Beginn 2. Bezirksklasse)
Bis 25.09.2026 Runde 2 (bei 17 bis 32 gemeldeten Mannschaften) (Beginn Bezirksoberliga, 1. Bezirksklasse)
Bis 09.10.2026 Runde 3 (bei bis zu 16 gemeldeten Mannschaften) (Beginn 2. Bezirksliga)
Bis 30.10.2026 Runde 4 (bei bis zu 8 gemeldeten Mannschaften)
Bis 13.11.2026 Runde 5 (bei bis zu 4 gemeldeten Mannschaften)
So. 29.11.2026 Endspiele  (Bezirks-Event mit Endspielen der Erwachsenen und
der Jugend in Neuenrade)

Die Spiele kénnen, sobald sie in click-TT eingetragen sind, auch friithzeitiger begonnen werden.
Das Enddatum jeder Spielrunde ist aber verbindlich einzuhalten.

Spielverlegungen werden in click-TT automatisiert genehmigt und bei Terminiiberschreitung
automatisiert (also ohne Kontakt zur Spielleitung) abgelehnt.

Die Spielleiter:

Bezirksoberliga/1. Bezirksliga: Edgar Schwarzkopf
2. Bezirksliga: Edgar Schwarzkopf
1. Bezirksklasse: Sebastian Schlinkert

2. Bezirksklasse: Leon Segref



